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以下資料由方舟公司及其推薦證券商提供，資料若有錯誤、遺漏或虛偽不實，均由該公司及其推薦證券商負責。
以下揭露之認購價格及依據等資訊，係申請登錄興櫃公司與其推薦證券商依認購當時綜合考量各種因素後所議定。由於興櫃公司財務業務狀況及資本市場將隨時空而變動，投資人切勿以上開資訊作為投資判斷之唯一依據，務請特別注意


   認購相關資訊
   公司簡介
   主要業務項目
   最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表
   最近五年度簡明資產負債表
   最近三年度財務比率
公司名稱：辣椒方舟移動數位股份有限公司 (股票代號：6611)
	輔導推薦證券商
	華南永昌綜合證券股份有限公司、大慶證券股份有限公司、台中銀證券股份有限公司

	主辦輔導券商聯絡人電話
	陳建宇 2545-6888分機8732

	註冊地國
	(外國發行人適用)

	訴訟及非訟代理人
	(外國發行人適用)


	輔導推薦證券商認購      公司股票之相關資訊

	證券商名稱
	主辦
	協辦
	協辦

	
	華南永昌綜合證券(股)公司
	大慶證券(股)公司
	台中銀證券(股)公司

	認購日期
	105/10/24

	認購股數（股）
	300,000
	100,000
	100,000

	認購占擬櫃檯買賣股份總數之比率
	2.50%
	0.83%
	0.83%

	認購價格
	20元

	認購價格之訂定

依據及方式
	目前股票價值的評估方法諸多，而各種方法皆有其優缺點，評估之結果亦有所差異。證券投資分析常用之股票評價方法主要包括：
(1)市價法：本益比法(Price/Earnings Ratio，P/E Ratio)及股價淨値比法(Price/Book Value Ratio，P/B Ratio)，均透過已公開的資訊，與整體市場、產業性質相近的同業及被評價公司歷史軌跡比較，作為評量企業的價值，再根據被評價公司本身異於採樣公司之部分作折溢價之調整。
(2)成本法：亦稱帳面價值法(Book Value Method)，係以帳面歷史成本資料作為公司價值評定之基礎。
(3)自由現金流量折現法(Discounted Cash Flow Method，DCF )則重視公司未來營運所創造之現金流入價值。

以上股票評價方法，因成本法係以歷史成本為計算之基礎，易忽略通貨膨脹因素且無法反應資產實際之經濟價值，且深受財務報表所採行之會計原則與方法之影響，將可能低估成長型公司應有之價值；另自由現金流量折現法下某些假設，如未來營收成長率、邊際利潤率、資本支出之假設等，因較難取得適切之數據，使未來現金流量及加權平均資金成本更無法精確掌握。且因該公司105年目前係呈現虧損狀態，故市價法之本益比法亦無法適用。故本次輔導推薦證券商認購辣椒方舟僅就市價法之股價淨值比法進行評估。
該公司主要從事代理日韓遊戲大廠之手機遊戲並授權發行市場包含台、港、澳及東南亞等，未來也透過與其他遊戲開發商共同研發手機遊戲，以創造成長動能並提升整體競爭優勢，綜觀目前國內上市櫃同業中，與該公司所營項目相似之同業公司有傳奇網路(4994)及遊戲橘子(6180)，另外將屬於遊戲開發商之宇峻奧汀(3546)列入採樣同業。
針對上述採樣同業及上市櫃採樣同業105年7月份至9月份之股價淨值比列示說明如下：
105年7月

平均

105年8月

平均

105年9月

平均

傳奇網路(4994)
3.80
3.65
3.23
遊戲橘子(6180)
2.11
2.05
1.88
宇峻奧汀(3546)
1.62
2.48
2.25
資料來源：華南永昌證券整理
由上表可知，辣椒方舟之上市櫃採樣同業105年度7月份至9月份平均股價淨值比(不考慮最高及最低之參考比率)在1.88~3.65倍之間。以該公司105年度第二季財務報表所列示之每股淨值為12.81元推估，則其價格區間約為24.08元~46.76元。另因興櫃股票與上市櫃股票相較應考量其流動性風險，考量其流動性貼水約25%估算，則價格區間為18.06元~35.07元，故如以議定認購價格20元設算，股價淨值比為1.56倍，介於估算之價格區間內。

本次興櫃認購價格之訂定除參酌國際慣用之評價方法計算該公司之合理價格，並考量該公司產業前景、經營績效、發行市場環境等因素外，亦參酌已上市櫃同業之市場狀況以及流通性風險後，由主辦推薦證券商與該公司共同議定認購價格為每股20元，尚屬合理。


	公司簡介(公司介紹、歷史沿革、經營理念、未來展望等)

	公司介紹

辣椒方舟移動數位股份有限公司設立於民國103年9月，主要經營項目為手機遊戲之相關代理營運與相關客戶服務。辣椒方舟團隊秉持「精準」「效率」之理念，專注於手機遊戲領域，並與日本、韓國、中國、台灣之優秀開發團隊合作，致力於提供玩家最豐富的聲光娛樂體驗。

辣椒方舟之團隊成員均擁有遊戲業界多年實務經驗，歷經線上遊戲產業從PC客戶端遊戲、Facebook社群遊戲、網頁WebGame等變遷，時至今日以移動端手機遊戲為主，在商務、營運、行銷、技術、客服、測試等相關業務均有完整經驗。並配合遊戲產業市場快速變遷與激烈競爭調整營運方向與思維，以成為業界標竿為目標不斷精進。

產品部分藉由完整的事前評估測試、商務談判追蹤，以取得日本、韓國、中國各開發團隊夥伴所提供之高品質產品，並建立長期穩定的合作關係。辣椒方舟特別著重在知名動畫、漫畫、遊戲與連續劇等市場具知名度IP產品，如日本知名動畫系列『SD鋼彈』、『數碼寶貝』，中國熱門連續劇改編之『武媚娘傳奇』與日本最新人氣軍武類型動漫『少女與戰車』等，提供玩家有別於市場上一般主題的遊戲產品。

展望未來辣椒方舟將秉持初衷，以提供玩家高品質的遊戲與服務作為我們的目標，並將持續耕耘IP遊戲市場，並持續布局海外營運與共同開發等多樣事業項目，以確保公司永續發展與持續成長。

公司沿革

時 間

主  要  記  事

民國103年

（1）、9月17日辣椒方舟移動數位股份有限公司成立，設立及實收資本額為新台幣24,100仟元整。定位為手機遊戲之代理營運商。

（2）、為配合營運資金需求，12月10日現金增資29,900仟元，增資後實收資本額為新台幣54,000仟元。

民國104年

（1）、取得《SD GUNDAM Battle Station》行動裝置遊戲在台、港、澳的代

      理營運權，並正式命名為《SD鋼彈Battle Station》，於2月9日正

      式於Android平台推出，推出不到一個月即創下下載量突破100萬人

      次的亮眼成績，並於3月20日於iOS平台上市。

 (2)、為配合營運資金需求，4月20日現金增資21,000仟元，增資後實收資本額為新台幣75,000仟元。

 (3)、由中國古裝宮廷電視劇「武媚娘傳奇」電視劇官方授權的同名手機遊戲《武媚娘傳奇》於8月12日搶先於Google Play行動遊戲平台推出。9月12日正式於App Store上架。

民國105年

（1）、取得《妖怪百姬》行動裝置遊戲在台、港、澳的代理營運權，並於1月21日於App Store及Google Play雙平台正式上線。玩家能夠在遊戲內進入古日本時代的妖怪世界，與各地的妖怪美少女們來場浪漫冒險之旅。甫一上市便席捲遊戲市場，在各大遊戲討論版引發熱烈的討論話題，推出首周即突破30萬人次下載，入圍「2016巴哈姆特遊戲動漫大賞」，並榮登Google play 應用程式類熱門免費下載第2名與App store免費遊戲排名第一名，玩家好評聲浪不斷。

（2）、為配合營運資金需求，5月13日現金增資45,000仟元，增資後實收資本額為新台幣120,000仟元。

 (3)、韓國超人氣三國手遊鉅作《天上天下血戰》於5月18日在App Store及Google Play雙平台正式上線，以精緻炫麗的遊戲畫面、數百位三國歷史的知名將帥、多元刺激的戰鬥系統… 等豐富的遊戲內容深獲玩家喜愛，上市首週即攀登 App Store 及 Google Play 雙平台熱門下載排行榜前三名，全面襲捲台灣市場。
 (4)、由日本知名動漫IP改編之《數碼寶貝靈魂獵手》於8月8日在App Store與Google Play雙平台推出，玩家可以在遊戲中重溫於數碼世界冒險與蒐集數碼寶貝的樂趣，產品推出後在台港兩地市場均獲得好評。
經營理念/經營實績


‧
優質產品：在台港澳地區發行多款熱門手機遊戲產品。


‧
注重品質：所營運遊戲風格與主題皆為高品質產品。


‧
體貼客戶 : 提供遊戲用戶親切到位的客戶服務。 


‧
講究效率：營運團隊均有業界多年專業經驗，講究經營績效。


‧
穩定發展：不求短線營收操作，提供長期穩定服務。

未來展望


‧
確保股東最大利益及公司之永續發展。


‧
追求最佳之客戶滿意度及不斷的創新研發技術。


‧
持續代理營運日本、韓國、台灣、中國優秀開發團隊手機遊戲產品。


‧
取得知名IP之手機遊戲改編權利開發手機遊戲產品。


‧
布局中國、東南亞等亞洲其他地區手機遊戲營運。



                                                                          

	主要業務項目：

手機遊戲之相關代理營運與相關客戶服務。                                          

	公司所屬產業之上、中、下游結構圖：

研發商

(線上遊戲研發)

版權商

(知名IP所有者)
發行商

(行動遊戲代理營運、行銷、客戶服務)
平台商
(Apple Store、Google Play)

消費者


	產品名稱
	產品圖示
及介紹
	重要用途或功能
	最近一年度
營收金額(仟元)
	佔總營收

比重(%)

	手機遊戲軟體收入
	
	
	267,424
	100.00

	合     計
	267,424
	100.00


                                                                          

	最近五年度簡明損益表及申請年度截至最近月份止之自結損益表  
單位：新台幣仟元                      

	年度
項目
	100年
	101年
	102年
	103年
	104年
	 105年截
至 9 月份止
(自結數)
(註)

	營業收入
	
	
	
	-
	267,424
	117,840

	營業毛利
	
	
	
	(1,458)
	95,023
	30,089

	毛利率(%)
	
	
	
	-
	36
	26

	營業外收入
	
	
	
	12
	765
	591

	營業外支出
	
	
	
	-
	-
	(713)

	稅前損益
	
	
	
	(14,138)
	31,139
	(44,165)

	稅後損益
	
	
	
	(14,138)
	28,242
	(43,819)

	每股盈餘（元）
	
	
	
	(4.71)
	4.11
	(4.47)

	股利發放
	現金股利(元)
	
	
	
	-
	1.00
	-

	
	股票股利(資本公積轉增資)(元)
	
	
	
	-
	-
	-

	
	股票股利(盈餘轉增資)(元)
	
	
	
	-
	-
	-


註1：103及104年度為經會計師查核簽證採用國際財務報導準則編製之財務報表
註2：係自結數字，未經會計師查核簽證，因此可能與會計師查核結果存有差異，請投資人於參考時審慎評估。
	最近五年度簡明資產負債表
         單位：新台幣仟元
                    單位：新台幣仟元

	年度
項目
	100年
	101年
	102年
	103年
	104年

	流動資產
	
	
	
	40,855
	87,644

	基金及長期投資
	
	
	
	-
	-

	固定資產
	
	
	
	270
	319

	無形資產
	
	
	
	       10,728
	        22,180

	其他資產
	
	
	
	52
	360

	資產總額
	
	
	
	51,905
	110,503

	流動
負債
	分 配 前
	
	
	
	12,043
	20,255

	
	分 配 後
	
	
	
	12,043
	32,255

	長期負債
	
	
	
	-
	-

	其他負債
	
	
	
	-
	381

	負債
總額
	分 配 前
	
	
	
	12,043
	20,636

	
	分 配 後
	
	
	
	12,043
	32,636

	股本
	
	
	
	54,000
	75,000

	資本公積
	
	
	
	          -
	         763

	保留
盈餘
	分 配 前
	
	
	
	(14,138)
	14,104

	
	分 配 後
	
	
	
	(14,138)
	         2,104

	長期股權投資
未實現跌價損失
	
	
	
	           -
	            -

	累積換算調整數
	
	
	
	-
	-

	股東權益總額
	分 配 前
	
	
	
	39,862
	89,867

	
	分 配 後
	
	
	
	39,862
	77,867


  註：103及104年度為經會計師查核簽證採用國際財務報導準則編製之財務報表
                                                                        

	最近三年度財務比率

	年  度
項  目
	102年
	103年
	104年

	財

務

比

率
	毛利率(%)
	-
	-
	36

	
	流動比率(%)
	-
	339.24
	432.70

	
	應收帳款天數(天)
	-
	-
	15

	
	存貨週轉天數(天)
	-
	-
	-

	
	負債比率(%)
	-
	23.20
	18.67


                                                                          

投資人若欲查詢該公司更詳細之資料請連結至公開資訊觀測站!![image: image6.png]



公司概況資料表
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